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§1 Ausrichtung 

 
Der ausrichtende Verein sorgt für den reibungslosen Ablauf der Deutschen Meisterschaft und 

organisiert folgendes: 

- Minigolfplatz mit mindestens 18 Bahnen; Ideal 2 x 18 Bahnen aus Beton und Ethernit 

- Verpflegung der Aktiven (+ Zuschauer) 

- Regen-/Sonnenschutz 

§2 Mannschaft 

 
Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Spieler- innen. Die besten drei werden bewertet (DSSV  

Minigolf Fachwart entscheidet, je nach Teilnehmerzahl, auch die besten vier Bewertungen, wenn alle 

Mannschaften jeweils vier Spieler belegt sind). 

§3 Spielregeln 

 
1. Zweck des Spiels ist es, den Ball mit möglichst wenig Schlägen vom Abschlag  ins Ziel (Loch) der  

    jeweiligen Bahn zu bringen. 

 
2. Für das Spiel an einer Bahn ist pro Spieler jeweils nur ein Ball erlaubt. 

 

3. Der Ball darf nur aus der Ruhestellung gespielt und vom Schläger nur im Moment des Schlages  

    berührt werden. 

 

4. Jeder Schlag zählt als Punkt. Hat der Ball mit 6 Schlägen das Ziel nicht erreicht, ist ein Zusatzpunkt  

    anzurechnen. Die Höchstzahl an einer Bahn ist 7. 

 

5. Die Bahnen sind in der Reihenfolge zu spielen, die der Fachwart vorgibt.  Z.B. Bahn 9 über Bahn 18  

    bis Bahn 8. 
 

6. An jeder Bahn ist der Ball zu Beginn des Spieles, oder wenn er das Hindernis überwunden hat, vom  

    Abschlag zu spielen. An Bahnen ohne Hindernisse ist er auch dann vom Abschlag zu spielen, wenn  

    er dahinter zurückgelaufen ist. 

 

In allen anderen Fällen gilt: 

a) Verlässt der Ball nach korrekter Überwindung des Hindernisses die Bahn, wird er ohne Strafpunkt  

     dort wieder eingelegt, wo er sie verlassen hat. 

b) Bleibt der Ball an einem Hindernis oder an der Bande liegen so darf er rechtwinklig abgelegt  

     werden:  von einem Hindernis in Spielrichtung bis zu 30 cm, in allen übrigen Fällen bis zu 20 cm.  
     Meistens sind Linien auf der Bahn markiert. 

c) Bleibt der Ball in einem Hindernis liegen, so muß er in die Richtung Abgelegt werden, aus der er  

    gekommen ist.         

 

7. Ist eine Bahn nur vom Abschlag spielbar, ist jeder Schlag von dort auszuführen. 
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8. Es ist erlaubt eigene Schläger und Bälle zu benutzen. 

§4 Punktsystem (Zählweise) 
 

4.1. Jeder Spieler spielt 18 Bahnen.  

4.2. Die Schläge pro Bahn werden auf einem Spielbogen notiert. 

4.3. Am Ende werden alle Schläge zusammengezählt 

4.4. Sieger ist wer die wenigsten Schläge benötigt hat 

 


